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1. Vorwissen und Erwartungen an die Exkursion in Bezug auf den Disneyland
Park als Ort der Unterhaltung und Entlastung zum Zusammenhang von
Unterhaltung und Religion

Der Disneyland Park Paris als ein Themenpark mit zahlreichen aufwendig animierten Shows
und anderen Attraktionen bietet, laut den Medien, fiir jedes Alter SpalR und Unterhaltung.
Auch der Zusammenhang des Disneyland Parks mit der dort zu erreichenden Entspannung
liegt offen auf der Hand. Im Regelfall verbringen die Besucher die Zeit im Park als Urlaub, das
heiBt es ist ihnen moglich, dem Alltagsstress sowie den Sorgen und Verpflichtungen von
daheim zu entfliehen und den Aufenthalt somit unbeschwert zu genieflen. Das Resort stellt

also fur viele Menschen einen abgeschotteten Ort der inneren Ruhe bzw. des Friedens dar.

Der Bezug von Unterhaltung und Religion speziell auf den Disneyland Park ist nun nicht ganz
so offensichtlich, zumal im Park bewusst darauf geachtet wurde, keine religidsen Symbole zu
verwenden.! Andererseits ist Religion ein sehr dehnbarer Begriff, Religion kann vieles sein, sie
ist subjektiv. Somit kann fiir manche Menschen die Welt, welche Walt Disney geschaffen hat,
durchaus auch Zige von Religion aufweisen. Des Weiteren ist es moglich im Park selbst
Erfahrungen zu machen, die durchaus einen religiosen Charakter besitzen, so kann man sich
beispielsweise wahrend des Aufenthalts vollig fallen lassen und wieder zum Kind werden,

ahnlich wie man sich bei Gott fallen lassen und ganz man selbst sein kann.

Auch der Zusammenhang zwischen Religion und Unterhaltung im Allgemeinen stellt fiir mich
keinen Widerspruch dar. Mittlerweile gibt es zahlreiche Mdéglichkeiten, bei welchen diese
beiden Felder gemeinsam auftreten, beispielweise die Kirchentage oder humoristische Blicher

oder Filme, die religiose Themen behandeln.

Ich erhoffe mir von der Exkursion selbst einige Erfahrungen der Transzendenz machen zu
konnen, auch um so den Zusammenhang von Religion und Unterhaltung im Disneyland Park

besser verstehen zu konnen.

1 vgl. Fuchs 2017.



2. Fachwissenschaftlicher Hintergrund

Zu Beginn dieses Kapitels mdchte ich zundchst einmal die Begriffe Unterhaltung, Entlastung
und Religion klaren. Unterhaltung wird im Brockhaus-Lexikon als ,Beschaftigung mit
MuRBestunden” (Brockhaus 19 S.282) definiert, deren hohere Formen und Einrichtungen, wie
die Dichtung, die Musik oder auch Spiel und Sport, von den fiihrenden Schichten der
Gesellschaft entwickelt sind. Es wird auch angefiihrt, dass die Ubergénge einzelner Bereiche
von Unterhaltung und beispielweise Religion flieRend sind.? Der Theologe Manfred Pirner
beschreibt in seinen Ausfihrungen zur Unterhaltung ebendiese als ,dynamischen und
handlungsorientierten Begriff“ (Pirner S.173), da sie nur aus einer Interaktion zwischen
Medienprodukt sowie dessen Empfianger entstehen kann. Unterhaltung in der modernen
Welt verstarkt aullerdem zunehmend unsere populdre Kultur durch eine Vielzahl von
Angeboten, welche fir nahezu jeden frei zuganglich sind. Demzufolge nach ist ein wertfreier
Austausch Uber sie kaum mehr moglich, da sie durch Faktoren wie Sozialisation oder

Gruppenzugehorigkeit der Nutzer zu stark beeinflusst wird.3

Die Entlastung bzw. Entspannung gilt als ein Prinzip der philosophischen Anthropologie sowie
als Voraussetzung einer kulturellen Entfaltung des Menschen.* Sie stellt nach Pirner ein
wesentliches Merkmal der Unterhaltung dar, da Unterhaltung fiir ihn den Wechsel zwischen

Spannung und Entspannung bedeutet.”

Der wohl am schwierigsten zu definierende Begriff ist nun der der Religion. Im Brockhaus-
Lexikon kann man lesen, dass Religion ,,das Ergriffensein durch und das Denken Uber das
Heilige, das meist zu einem bestimmten Bekenntnis fuhrt” ist.® Nach dieser Definition kann
Religion tatsachlich die verschiedensten Formen annehmen. Auch Pirner sieht in
verschiedenen Gebieten, wie etwa der Musik oder in Medien im Allgemeinen, religiose
Aspekte und damit sogar verschiedene religiose Dimensionen. Erkennbar wird dies zum
Beispiel durch die konkrete Verwendung von religiosen Themen oder Symbolen, aber auch

und vor allem durch die Ubernahme von Strukturen und Funktionen von Religion. Als

2\gl. Greiner, Brockhaus Bd. 19, 1972.

3 vgl. Pirner 2009.

4vgl. Gehlen, Brockhaus Bd. 5, 1972.

5vgl. Pirner 2009.

6vgl. Wobbermin u.a.,Brockhaus Bd. 15, 1972.



Funktionen der Religion bezieht sich Pirner auf Kaufmann, der folgende sechs Funktionen

entwickelte:
Affektbindung bzw. Angstbewaltigung und Identitatsstiftung
Handlungsfiihrung im AuBeralltdglichen
Kontingenzbewaltigung

1

2

3

4. Gemeinschaftsbildung
5. Kosmisierung

6

Weltdistanzierung

Weillt eine Religion mehrere dieser Merkmale auf, so spricht man von potenzieller Religion.
Werden nur einzelne Funktionen erfillt, handelt es sich um aktualisierte Religion. Dabei gilt
jedoch stets, dass diese Einteilung subjektiv geschieht, da jedes Individuum eine spezifische

Wahrnehmung der einzelnen Funktionen besitzt.”

Spricht man von Religion, so ist auferdem bedeutsam, auf welchen Religionsbegriff man sich
dabei bezieht. So gibt es den substantiellen, den funktionalen sowie den expliziten und
impliziten Religionsbegriff. Substantielle Religion richtet sich auf bestimmte Inhalte einer
positiven Religion, wohingegen der funktionale Religionsbegriff darauf abzielt, dass Religion
bestimmte Funktionen dieser erfiillen muss. Ist weiter von expliziter Religion die Rede, so
werden Merkmale oder auch Symbole dieser offensichtlich erkannt. Ist eine Religion implizit,
so sind Funktionen oder Merkmale erst auf den zweiten Blick bzw. von einer

AuRenperspektive erkennbar.®

An diese implizite Religion knlpft beispielsweise auch Luckmann mit seinem Begriff der
unsichtbaren Religion ein Stiick weit an. Damit will er keineswegs zum Ausdruck bringen, dass
Religion mehr und mehr verschwindet, sondern vielmehr, dass sie in der modernen Welt viel
mehr im privaten Sektor stattfindet. So kann sich Religion seiner Ansicht nach tberall dort
zeigen, wo Menschen Transzendenz-Erfahrungen machen kénnen, also wo sie ihre biologische

Natur Gberschreiten.®

Zum Zusammenhang von Religion und Unterhaltung bezieht sich Pirner auf die

Rechtfertigungslehre Luthers. Nach dieser, so sagt er, entlastete Gott die Menschen davon,

7Vgl. Pirner 2002.
8Vgl. Fuchs 2017.
9Vgl. Luckmann 1967.



permanent nur um ihr Heil bemiht zu sein. Da kein Mensch ein Leben ganzlich frei von Siinde
fliihren kann, ist der einzige Weg zum Heil die Vergebung und Gnade Gottes. Dadurch, dass
Gott uns diese Gnade erweist, ist es uns Menschen erlaubt, unser Leben nicht mehr nur der
Heilserarbeitung zu widmen, sondern Gott ermoéglicht uns damit auch die Moglichkeit an

Unterhaltung teilzunehmen.©

3. Bezug des fachwissenschaftlichen Hintergrunds zum Disneyland Park

Unterhaltung im Park

Der Disneyland Park als Freizeit- oder Themenpark wird von den meisten Menschen
automatisch mit Unterhaltung in Verbindung gebracht. Doch anders als andere
Vergnugungsparks bietet Disneyland eine einzigartig Art der Unterhaltung, da man in diesem
Park sehr auf den Aspekt der Ganzheitlichkeit achtet, das heiRt, dass die Besucher nicht in den
Park kommen, um mit einer Achterbahn nach der ndchsten zu fahren, sondern der Park bietet
schon auf dem Weg zum ndchsten Fahrgeschaft unzahlige
Unterhaltungsmoglichkeiten. So ldsst sich nach einer
aufregenden Fahrt im Space Mountain ein gemidtlicher
Spaziergang durchs Fantasyland machen, auf dem man
verschiedene Disney Charaktere wie Tigger oder Pinocchio
trifft. Somit ist auch in den fiir manche weniger aufregenden
Phasen fiir Unterhaltung gesorgt. Auch kann der Park der
Definition von Unterhaltung des Brockhaus gerecht werden,

da Disney durchaus als MulRe oder Inspiration fir viele

Besucher angesehen werden kann.

Abb. 1:Tigger im Café Mickey

Auch in Bezug auf Pirner, welcher Unterhaltung als dynamischen Begriff versteht, bietet der
Park Antwort. Sein vielschichtiges Angebot mit unterschiedlichsten Attraktionen fiir Jung und
Alt hat im Blick, dass sich jeder Mensch anders amusiert und will damit einem madglichst
breiten Spektrum an Personen gerecht werden. Prinzipiell ist der Park fiir jeden zugénglich,
also keiner ,,Gruppe” vorenthalten. Die einzige Zugangsbeschrankung ist der Besitz eines

Tickets.

10vgl. Pirner 2009.



Es findet auBerdem eine permanente Interaktion zwischen Empfanger und Produkt, also dem
Park, statt. Schon wenn man sich nur durch den Park bewegt wirken Architektur, Personal
sowie bestimmte Geriliche auf den Besucher ein. Weiter kdnnen die Besucher auch bewusst

durch die Teilnahme an verschiedenen Fahrgeschaften mit dem Park in Interaktion treten.

Entlastung und Entspannung im Park

Die Entspannung als Teil der Unterhaltung, welche nach Pirner den Wechsel zwischen
Spannung und Entspannung beschreibt, ist im Park auf vielfdltige Weise spirbar. Sieht man
sie als Gegenpol zu den aufregenden Achterbahnen im Park, so bieten ruhigere Fahrgeschafte
oder Ausstellungen Entspannung. Aber auch der Park als Ganzes ist als Ort der Entlastung zu
sehen, da er ganzlich von der AuRenwelt abgeschnitten ist. Man ist auf diesem Terrain zum
einen unverfligbar, das heilst, man kann seine Sorgen und Aufgaben hinter sich lassen und die
Zeit in vollen Ziigen geniefRen. Andererseits ist man im Park auch ungezwungen, man hat keine
bzw. kaum Verpflichtungen, man kann in Gegenwart seiner Kindheitshelden selbst wieder
zum Kind werden und sich vollig frei fiihlen, ebenso, wie es die Helden in den Disneyfilmen

vorleben.

Der Disneyland Park ist konzipiert, Menschen véllige Entspannung zu erméglichen. Dies tut er

zum einen durch seine Architektur, also die Abgrenzung zur AuBenwelt, zum anderen stellt

die eigene kleine Welt im Park eine heile
Gegenwelt zur Realitdt dar. Das gelingt unter
anderem durch die Musik, die Figuren, aber
auch dadurch, dass jeder Bereich des Parks
einem komplett durchgeplanten Konzept zum
Erhalt der Ganzheitlichkeit im Park folgt (vgl.
Abb. 2). Dennoch ist eine vollige Entspannung
Abb. 2: Hotelgelénde im Stil e"”e’,W,"’ es”“’d””’" nicht fiir alle Besucher moglich, da im Park eine
Erlangen der Ganzheitlichkeit
permanente Reizliberflutung stattfindet und es kaum Rickzugsorte gibt. In dieser

Konstruktion sind die Disneyland Parks einzigartig und bieten somit eine bessere Chance der

Entspannung als dies andere Themenparks kénnen.

Religion im Park

Da im Disneyland Park Symbole expliziter Religionen bewusst vermieden werden, fokussiere

ich mich hierbei nur auf die Moglichkeit Disneyland selbst als Ort der Religion (Disney) zu



sehen. Zunachst lasst die die Definition, Religion sei das Ergriffensein bis hin zur Transzendenz
und das Denken Uber das Heilige, sehr gut auf die Marke Disney bzw. den Disneyland Park
anwenden. Nicht selten sind Menschen beim Anblick ihrer Kindheitshelden wie Winnie Pooh
oder Cinderella zu tiefst berihrt und empfinden ein Mal} der Freude, das im Alltag nie oder
nur sehr selten erreicht wird. Auch die Show Disney Dreams! versetzt viele Zuschauer in einen

Zustand der Transzendenz.

Auch die oben genannten Funktionen von Kaufmann lassen sich im Park nachweisen.
Angstbewaltigung und Identitatsstiftung kommt unter anderem durch die eigene Welt im Park
zustande. Die Kostlime, die Musik, die allgegenwartigen Disney-Geschichten mit ihrem Happy
End, die ganze Atmosphare im Park sorgt flr den Eindruck einer heilen, friedlichen Welt. Ein
Beispiel fur die Identitatsstiftung ist das Tragen der Mini Maus-Ohren. Damit kdnnen Besucher

einen Teil ihrer Personlichkeit, meist die kindliche Seite, zum Ausdruck bringen.

Diese Ohren sowie weitere Verkleidungen, Musik, Shows oder einfach die Liebe zu Disney-
Filmen wirken aulRerdem gemeinschaftsbildend. Im Disneyland Park kommen taglich
tausende Menschen verschiedenster Nationalitdt und verschiedensten Alters frohlich

Zusammen.

Die Kostiime wie auch alles andere in diesem Park ist Teil der dort herrschenden
Ganzheitlichkeit. Diese Ganzheitlichkeit, der es gelingt, quasi eine Parallelwelt zur Realitat zu
schaffen, ermoglicht den Besuchern eine Immersion, also das Eintauchen in eine andere Welt.

Je starker diese Immersion ist, desto mehr distanziert man sich zudem von der realen Welt.

In dieser eigenen kleinen Welt sorgen
unterschiedliche Rituale, wie die allabendliche
Parade oder Disney Dreams! zum einem fir
Handlungsfiihrung im AuBeralltaglichen, aber
auch ein Stlick weit far die
Kontingenzbewaltigung. Dies wird dadurch
erreicht, dass diese, wie auch andere Rituale

im Park, immer gleich ablaufen. Es kommen in

regelmafRigen Abstanden Durchsagen, man

Abb. 3: Disney Dreams!
stellt sich an, die Vorfreude steigert sich bis die Show ganz genauso wie am Vortag beginnt



und die Masse sich anschliefend auflost. Somit scheint auch jeder Zufall bzw. jede

Willkarlichkeit eliminiert zu sein.

'Il

Die letzte Funktion, die Kosmisierung, findet sich vor allem im Slogan der Marke ,It's Magic
sowie die Heilsperspektive durch das Happy End in den einzelnen Disney-Geschichten. Disney
vermittelt damit einen definitiven Triumph des Guten (iber das Bdse und zeigt, dass mit ein

wenig Magie alles moglich ist.

4. Reflexion des Bezugs

Das Thema ,Disneyland Park als Ort der Unterhaltung und Entlastung zum Zusammenhang
von Unterhaltung und Religion” lieB sich sehr gut mit dem Park in Beziehung setzen. Der erste
Teil des Themas, der Park als Ort der Unterhaltung und Entspannung, war problemlos zu
erkennen sowie nachzuweisen. Dank des fachlichen Inputs vor wie auch wéahrend der
Exkursion war auch der zweite Teilaspekt kaum mit Schwierigkeiten verbunden. Der
Zusammenhang zwischen dem Disneyland Park und Unterhaltung und Entspannung sowie der
zwischen dem Park und Religion und der daraus resultierende Zusammenhang zwischen
Religion und Unterhaltung sind fiir mich durchaus nachvollziehbar und begriindbar und nicht
etwa aus der Luft gegriffen. Zudem passt dieser Aspekt von Religion, also ihr Zusammenspiel
mit Unterhaltung und ihr Platz in der modernen Welt, ausgesprochen gut zu aktuellen
Debatten, denn er zeigt, dass Menschen auch heute noch geradezu auf Religion angewiesen
sind. Sie finden ihre Erfillung vielleicht nicht mehr unbedingt zum GroBteil in den
herkommlichen Religionen, doch suchen sie nun Sinn in etwas anderem, zum Beispiel in der

Welt von Walt Disney.

5. Wissen liber das gewidhlte Thema nach der Exkursion, Erfiillung der

Erwartungen

Der Besuch des Disneyland Park hat mir noch einmal mehr deutlich gemacht, dass es im Park
nicht ausschlieRlich um Unterhaltung geht, welche zweifellos im Uberfluss geboten wurde,

sondern dass dieser Park sowie das ganze Geldnde ein hervorragender Ort ist um sich zu



erholen. Man hat wahrhaftig das Gefiihl, in eine vollig andere Welt eingetaucht zu sein, eine

Welt voller Freude und ohne die lastigen Sorgen und Probleme des Alltags.

Zudem konnte ich viele Menschen beobachten, fiir die die Welt von Disney durchaus eine Art
der Religion ist. Auch an mir selbst konnte ich teilweise erleben, wie wichtig und pragend diese
Marke flir mich in meinem bisherigen Leben war. So war es mir auch tatsachlich in einigen
Momenten mdoglich, Erfahrungen dhnlich dem Flow zu machen. Somit haben sich meine
Erwartungen hinsichtlich der Exkursion vollends erfillt. Ich hatte im Vorfeld selbst kaum

glauben kdnnen, wie ergriffen ich von der Welt in diesem Park sein wiirde.

Der Besuch des Parks hat mir auRerdem zusatzlich einen neuen Zugang zum Zusammenhang
von Unterhaltung und Religion gegeben. Da mir jetzt, mehr als zuvor, deutlich geworden ist,
dass auch eine Marke wie Disney, deren Ziel ja vor allem die Unterhaltung von Menschen ist
(natlirlich neben kommerziellen Interessen), selbst als Religion definiert werden kann, wird
der Zusammenhang zwischen diesen beiden Aspekten noch viel klarer. Unterhaltung und
Religion konnen durchaus miteinander verbundene Begriffe sein und gehen nicht selten

miteinander einher.

6. Wissen iiber das Themenfeld Religion allgemein und geforderte

Kompetenzen

Mein Wissen Uber Religion, gerade im religionswissenschaftlichen Sinn, hat sich auf dieser
Exkursion auf alle Fille erweitert. Obwohl ich nun schon einige Semester evangelische
Theologie und somit auch Religion studiere, war mir nie wirklich klar, an welchen konkreten
Merkmalen man eine Religion erkennt bzw. welche verschiedenen Funktionen Religionen
Ubernehmen. Mir ist nun die Vielschichtigkeit dieses Begriffs bewusst sowie die damit
einhergehenden Moglichkeiten. Es ist deutlich geworden, dass Religion mehr als die
Weltreligionen und einige Sekten umfasst. Religion ist etwas so extrem subjektives und

individuelles, dass es tatsachlich flr jeden Menschen etwas vollig anderes darstellen kann.

Bezieht man sich beispielsweise auf die im Lehrplan verorteten Kompetenzen zum Thema
Religiése Sinnangebote, so wurden diese, zumindest fiir mich, alle auf dieser Exkursion
gefordert. Die erste Kompetenzerwartung ,Die Schiilerinnen und Schiiler nehmen wahr, wie

die Frage nach dem Sinn des Lebens Menschen immer wieder beschéftigt und beschreiben



Auspragungen der Suche nach Sinn und Heil in unserer Zeit” wurde fiir mich damit erfillt, dass
wir bemerkten, wie viele Menschen den Disneyland Park besuchen, um dort in gewisser Weise
Heil, in Form von Entspannung vom Alltag, suchen. Aber auch die Hauptbotschaft Disneys, das
Happy End, spielt im ganzen Park und unterbewusst wohl auch fiir nahezu alle Besucher eine
wichtige Rolle. Es vermittelt uns das Geflihl, dass, egal wie schlimm es uns gerade ergeht, das
Gute dennoch triumphieren wird. Diese Gewissheit brauchen wir Menschen oft um schwierige
Phasen unseres Lebens bestreiten zu kdonnen und diejenigen, die diesen Sinn nicht in
Religionen wie dem Christentum finden, suchen ihn woanders, beispielsweise in der Welt von

Disney.

Die Kompetenz des Auskunftgebens iber und das Vergleichen unterschiedlicher Angebote zur
Sinnfindung sowie der Formulierung von diesbeziiglichen Gemeinsamkeiten, Unterschieden
und allgemeinen Merkmalen wurde ebenfalls geférdert. Im Park selbst fanden wir einige
Angebote zur Sinnfindung (wie etwa das allgegenwartige Happy End) und konnten diese mit
unseren eigenen Vorstellungen vergleichen und stieRen dabei auf einige Gemeinsamkeiten.
Auch im Christentum geht man davon aus, dass am Ende alles gut wird, auch wenn das Gute

in unserer Vorstellung erst definitiv nach dem Tod mit dem Eintritt ins Paradies erreicht wird.

Die dritte Kompetenz bezieht sich auf die Wahrnehmung unterschiedlicher religiéser und
religionsahnlicher Sinnangebote sowie die Erklarung der dahinterstehenden Ideen. Auch an
dieser Stelle kann man darauf verweisen, dass wir neben unseren eigenen, christlichen
Sinnangeboten diesen dhnliche Angebote im Park wiederfanden. Er bietet somit gerade
Menschen ohne spezielle Religionszugehorigkeit die Moglichkeit, einen Sinn im Leben zu

finden.

7. Reflexion der Exkursion als Ganzes

Aus meiner Sicht war diese Exkursion ein voller Erfolg. Dank der groRartigen und ausfiihrlichen
Planung und Organisation dieser Reise durch unseren Dozenten Florian Fuchs, erlebten wir
weder vor noch wahrend der Exkursion den sonst Ublichen Stress. Auch das Vortreffen,
welches vor allem dazu diente einen fachlichen Hintergrund zum Park sowie den im Seminar
zu behandelnden Themen aufzubauen, kann ich an dieser Stelle nur loben. Es war weder zu

lang, sodass man sich angemessen konzentrieren und auch dementsprechend arbeiten



konnte, noch empfand ich es als uninteressant oder zu fachlich unzureichend. Mit Hilfe der im
Vorfeld bearbeiteten Texte bereitete dieses Treffen zumindest mich wirklich gut auf die Zeit
im Disneyland Park vor, da wir genau den fachlichen Input bekamen, den wir auch fiir die zu

bearbeitenden Aufgaben im Park selbst bendtigten.

Des Weiteren stand uns Herr Fuchs sowohl vor, wahrend und auch nach der Exkursion fiir
Fragen und Probleme jeder Art gern zur Verfligung. Dank seiner Erfahrung konnte er uns
jederzeit, besonders auch im Park, stets mit Rat und Tat zur Seite stehen. So war es uns
moglich, die leider nur beschrankte Zeit im Park sowohl fiir den Wissenserwerb hinsichtlich
der Religionswissenschaften wie auch in Bezug auf unsere dortige Freizeit sehr effizient zu

nutzen.

Ich fir meinen Teil kann sagen, dass ich den fachlichen Input des Vortreffens sehr gut im Park
anwenden konnte und mich durch diesen direkten, praktischen Bezug auch deutlich sicherer
in diesem Themenfeld fiihle als in anderen, die mir lediglich durch die Bearbeitung von Texten
oder dhnlichem nahegebracht wurden. Somit war die Exkursion hinsichtlich meines Studiums
eine sehr gute Moglichkeit des Wissensgewinns. Aber auch personlich kann ich von dieser
Reise profitieren. Nicht nur dass ich selbst einige meiner Kindheitshelden traf, ich zeige nun
auch deutlich mehr Verstandnis fiir Menschen, die sich sehr fanatisch fir etwas begeistern,
da mir klar ist, dass diese Menschen in diesen Dingen oft einen Anker, eben eine Religion

suchen, etwas, was ihrem Leben Sinn gibt.

Ich bin wirklich sehr dankbar, dass ich die einzigartige Chance hatte, an einer so ,magischen”

Exkursion teilzunehmen!
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